
QUADRO DI RIFERIMENTO 
 

LICEO ARTISTICO INDIRIZZO: Architettura e ambiente 

DISCIPLINA: Discipline progettuali Architettura e ambiente 

ANNO DI CORSO: classe Quarta 

 

  MODULO CONTENUTI IRRINUNCIABILI ABILITÀ RELATIVE AI CONTENUTI COMPETENZE SETTORIALI 

1. Architettura e geometria 

 

Architettura come modulo e 

composizione. 

 

Riconoscere la modularità e le 

regole compositive, saperle 

applicare a problemi compositivi. 

 

 

 

 

 

Proporre ed elaborare soluzioni 

personali e coerenti. 

 

 

2. Spazio abitativo collettivo e 

social housing 

 

Approfondimento delle tipologie 

residenziali e delle tipologie 

comunitarie. 

 

Saper analizzare ed operare nel 

settore abitativo. 

 

3. Spazi non residenziali 

 

Spazio collettivo e pubblico. 

Analisi dei bisogni e delle 

funzioni. 

 

Saper analizzare ed operare nel 

settore collettivo e pubblico. 

 

4. Architettura paesaggio e 

territorio 

 

Il territorio: analisi del territorio, 

del paesaggio naturale e degli 

elementi costitutivi. 

 

Localizzazione urbana e 

progettazione architettonica. 

 

Riconoscere i caratteri 

fondamentali di un territorio ed i 

suoi processi di trasformazione in 

ambito architettonico ed 

urbanistico. 

 

 

Gestire le informazioni raccolte 

per un corretto intervento 

inserito nel paesaggio/territorio. 

 



5. L’architettura nel tempo Dal secondo dopoguerra al 

Postmoderno. 

Saper leggere un’opera 

architettonica. 

Saper dare risposte coerenti ai 

nuovi modi di abitare e vivere la 

città. 

 



ARCHITETTURA E AMBIENTE 
DISC. PROGETTUALI ARCHITETTURA E AMBIENTE 

 OBIETTIVI MINIMI  

CLASSI QUARTE  

• Composizione architettonica (tema residenziale e non residenziale) 
Proporre ed elaborare soluzioni personali e coerenti : 

- riconoscere le regole compositive e saperle applicare ad un tema dato; 
- saper analizzare ed operare nel settore abitativo; 
- sapere analizzare e operare almeno in un settore diverso da quello abitativo; 
- sapere dare risposte coerenti ai nuovi modi di abitare. 

• Architettura e ambiente 
- Riconoscere i caratteri fondamentali di un territorio urbano o naturalistico  
Gestire le informazioni raccolte per un corretto intervento progettuale in un contesto urbano o naturalistico. 

 


