
QUADRO DI RIFERIMENTO 
 

LICEO ARTISTICO INDIRIZZO: Architettura e ambiente 

DISCIPLINA: Laboratorio di Architettura  

ANNO DI CORSO: classe Quarta 

 

MODULO 
TECNICHE E PROCEDURE 

FONDAMENTALI 
ABILITÀ RELATIVE 

AI CONTENUTI 
COMPETENZE SETTORIALI 

1. La rappresentazione 
dell’architettura 

Rappresentazione CAD, bi e  

tridimensionale e rendering. 

Saper utilizzare i programmi 

proposti. 

Saper scegliere autonomamente 

gli strumenti più idonei alla 

rappresentazione e 

comunicazione del progetto. 2. Il modello fisico Fotografia e laboratorio 

multimaterico. 

Saper utilizzare gli strumenti 

proposti. 

3. Disegno e recupero del 
territorio  

Analisi grafica: il territorio e gli 

insediamenti urbani. 

 

Strumenti urbanistici. 

 

Recupero edilizio ed ambientale. 

Saper leggere e rappresentare il 

territorio e il suo sviluppo. 

Saper operare nel contesto. 

4. Elementi di tecnologia Dalla tecnologia tradizionale alla 

sostenibilità ambientale e alla 

bioarchitettura. 

Distinguere gli elementi costitutivi 

tradizionali e non di un manufatto . 

Saper scegliere, con 

consapevolezza delle 

problematiche ambientali, 

materiali e tecnologie coerenti 

con il progetto. 

 



ARCHITETTURA E AMBIENTE 
LABORATORIO DI ARCHITETTURA 

 OBIETTIVI MINIMI  

CLASSI QUARTE • Il disegno architettonico  
- Saper utilizzare e scegliere autonomamente gli strumenti più idonei alla rappresentazione architettonica per 

comunicare il proprio progetto ( disegno con strumenti tradizionali, disegno CAD bidimensionale e tridimensionale, 
rendering). 

-  Sapere individuare gli elementi costitutivi del manufatto architettonico residenziale e non residenziale. 

• Architettura e ambiente 
Saper leggere e rappresentare il territorio. 
 

 


